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(&) 'Du pain...

Une bande dessmee,
une h1'st01re'

Le scenartste mvente _
Ihistoire et les dlalegues Jim e
Pour écrire les aventures :

de Margot et Oscar- Pluche,
il y a deux scénaristes:
Falzar et Zidrou. .

Vite, vite! Pour ne pas perdre son
idée, Zidrou Pinscrit sur la
mémoire de son-ordinateur
pendant que Falzar reallse e
prem;er decoupage. T~

IO

;-_ e Hargst Accroche-toi,

~|case 2

sur la planche’

Tais-toi, XDt
Oscar Pluche!
Falzaret ZldI’DU ;
sont en train de
chercher une =

idée de gag!

Le scénario se.,.p.resente '
alors sous-a forme...
d’un texte OU/ g!’un_c:!e_g:pupage dessiné

CASE 1
Le soir dans la chambre de
Devant la fenetre grande
pantoufles, appuie sur la
cordon électrique d'un g
fenetre, tendu 4 ceéder.

j'g

Vue en contre-plongée.
Oscar Pluche se balance 4
couffin de poupée.

* Oscar Pluche (pas trés r1




~—lUne bande-dessinée; clest
une- histoire ,‘racontee\en

dessmees par Ca ine D
Brabanter. Elle donne vpﬁ
Phistoire inventée par s‘,

scénaristes. ¥4

Allez!
Au travail,
carine !
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__Carine va d’abord
chercher dlﬂ'erentes '

Carine “sur un calque.

Le texte, lui, est écrit
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Place a la co

Carine a envoyé sa planche a
I'imprimerie. Limprimerie
réalise alors un “bleu”. C’est

une sorte de planche de base.

G

Le “bleu” est mis en
couleur par une coloriste,
Veerle Swinnen, suivant les
indications de Carine.

Deviens coloriste de [*ot
et Oscar Pluche!

Colorie cette case puis
compare ton résultat avec
celui de Veerle, page 16.
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Tout est colorié. On peut
maintenant imprimer la
planche pour de bon.

Sur le dessin on ajoute le
texte: en frangais... ou en
néerlandais!

ENT,
MAN {
Tuvasle._euh...
tu vas faire |
des neeuds!

Tu 3as vu,
Oggatég‘[?é:he?
flamand !

Voila! Tout le monde a fait son travail.
Dauphin aussi: cours vite lire le gag a la page 16! 13
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]. Imagine d’abord un
chouette personnage.
Donne-lui un nom original.

Les ayentures
de Nonoss

IJvase \
{aire plein
de copains,

| 3 Trouve une fin 4 ton 4‘. Réalise un découpage
histoire. au brouillon. Pas plus de 12
cases sur une page!

L'histoire se
termine bien:
J'ai mangé

tous les o0s.

Sonment
l -
"Nonoss” 7

5. Rédige les textes.
Attention a I'orthographe!
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6 Tu peux t’attaquer au
dessin. Travaille sur une

grande feuille, c’est plus
facile!

..et les
0s seront
plus gros!

89- Soigne bien ton écriture
dans les bulles! Il est préférable
d’écrire en MAJUSCULES
IMPRIMEES.

PARFAIT

j @g Photocopie ta

bédé en la réduisant. Ainsi,
si tu commets une erreur
en la coloriant, tout ton
travail ne sera pas giché.

Miam, miam! _
C'est pour qui
tous ces bons

79 N’oublie pas de laisser de
la place pour les bulles!

Qu'ast-ce
que tu dis,
NOnoss7

Qc Repasse dessin et
texte avec un feutre noir

fin. Laisse sécher, puis
gomme les traits au crayon.

@\‘NFW

photos Axel Jageneau, De Brab - remerciements aux éditions Casterman

surprise!

Envoyez, avant le 30 avril 1994, une copie des bandes
dessinées réalisées par votre classe a:

Margot et Oscar Pluche vous répondront, c’est promis.
Et les classes les plus méritantes recevront une petite

POUR LES CLASSES

MA BEDE
- DAUPHIN
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\RGOT ET OSCAR PLUC
2 : "?;y

& Accroche-toi,

J'accéiere!

est-ce que tu {ais avec cet
aspiratevur, Margo?

Euh... C'était pour
nettoyer ma
chambre et...

tu vas +aire /
des noeuds;

de fermer la
fenétre!

Géniale ton astuce

en cachette,
hi!ni! hi!

A dix heures du
soir et en robe de
nuit 7 File aulit
immédiatement!

EL n'oublie pas

pour me faire entrer J=
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